


un ceuf : il le laisse sur la table face visible

- un panier : il ramasse tous les ceufs face visible et met de c6té le panier, s’iln’y en a
pas il ne ramasse rien !!!

- un ceuf cassé : il le remplace sur la table par un ceuf de sa réserve et met I’ceuf cassé
dans la défausse, s’il n’a pas ou plus d’ceuf, il défausse juste I'ceuf cassé

- une poule : tous les joueurs ayant déja ramassés des ceufs lui en donne un. On met la

poule dans la défausse.

Quand toutes les cartes ont toutes été retournées le jeu s’arréte, si la derniere carte n’est
pas un panier, les ceufs restants sont défaussés.

Chacun compte les ceufs gagnés, celui qui en a le plus est vainqueur.



